BENIM OBJEKTiFIMDEN

Gelisim Alani: Akademik
Yeterlik Alani: Okula ve Okulun Cevresine Uyum
Kazanmim/Hafta: Okula iligkin duygu ve diisiincelerini ifade eder. / 1. Hafta
Sinif Diizeyi: 3. Smif
Siire: 40 dk (Bir ders saati)
Arac¢-Gerecler: 1. Boya kalemleri
2. Calisma Yapragi-1
3. Calisma Yapragi-2
4. Calisma Yapragi-3
5. Fotograf makinesi veya gorseli
Uygulayici i¢in On 1. Calisma Yapragi-1 6grenci sayisi kadar ¢ogaltilir.
Hazirhk: 2. Calisma Yapragi-2 6grenci sayisi kadar ¢ogaltilir.
3. Profesyonel bir fotograf makinesi veya gorseli getirilir
Siire¢ (Uygulama 1. Bir fotograf makinesi ya da makine gorseli ile sinifa
Basamaklan): girilerek “Merhaba ¢ocuklar bugiin sizlerle canli fotograf

oyunu oynayacagiz. Elimdeki / gorseldeki gibi bir fotograf
makinesini daha once gordiiniiz mii? ” yonergesi verilir.

2. Ogrencilerden toplu yamt alinir. (Sinifin ayni anda evet
veya hayir diyerek cevap vermesi saglanir) Ardindan
makinenin objektif kismi gosterilerek; “Bu boliime fotograf
makinesinin objektifi denir. Objektif; fotograf makinesi,
mikroskop, diirbiin vb. optik aletlerde cisimlerden gelen
isinlart alip ekran iizerine aktaran mercek veya mercek
sistemi (TDK sozliik) olarak tammlanr. Fotografini
cekmek istedigimiz nesneyi daha yakindan gérmemize
yvardimct olur.” seklinde agiklama yapilir.

3. Uygulayic1 tarafindan “Bugiin sizler birer fotograf¢i
olacaksiniz. Okulumuzu sizin objektifinizden
goriintiileyecegiz.”” agiklamasi yapilarak oyuna gecilir.

4. “Hep birlikte Canli Fotograf oyunu oynayacagiz.”
aciklamasinin ardindan oyun kurallar1 anlatilir.

e Smiftan bir Ogrenci fotograf¢1 olarak belirlenir.
Fotografc1 olan Ogrenci tahtaya ¢ikar ve fotograf
cekiyormus gibi yapar.

e Ucten geriye dogru saydiginda smftaki diger
ogrencilerin “Okul” sozcligliniin  kendilerine
cagristirdigr bir duygu veya diislinceyi ifade eden
birer poz verip hareketsiz kalmalar1 istenir.

o Fotografci olan O6grenci bir arkadasini seger ve
pozunda hangi duygu veya diislinceyi ifade ettigini
tahmin eder. Fotografcinin tahmini dogru olsa da
olmasa da alkiglanarak yerine ugurlanir.

e Oyun fotograf¢1 degistirilerek bir ka¢ kez
tekrarlanir.




Giris oyununun ardindan &grencilere Calisma Yapragi-1
dagitilir. Ogrencilerden “okul” denince akillarina gelen tiim
duygu ve diisiinceleri yazarak okul gorselinin igini
doldurmalar1  istenir. Boylece bir kelime bulutu
olusturacaklari ifade edilir.
Goniillii  6grencilerden baglanarak her bir 0Ogrencinin
hazirladig1 kelime bulutunu paylasmasi istenir. Hazirlanan
kelime bulutlar1 istege bagli olarak sinif panosuna asilmak
iizere toplanir. Asagidaki sorularla stire¢ degerlendirilir.

e Okula iligskin hangi duygular ifade eden kelimeler

yazdiniz?
e Okula iligkin hangi disiinceleri ifade eden
kelimeleri yazdiniz?

Ogrencilere Calisma  Yapragi-2  dagitilir.  Calisma
yapraginda bulunan c¢ocuk gorsellerini tamamlamalari
istenir. Ardindan metin kutularindan kalp seklinde olana
“Okul ile ilgili kalbimden gecen duygular”, disiince
balonu seklinde olana “Okul ile ilgili zihnimden gegen
diisiinceler” konulu birer ciimle yazarak posteri
tamamlamalari istenir.

. Asagidaki sorular yoneltilerek goniillii  6grencilerin

paylasimlart alinir.

e Okula iliskin hangi duygulart hissediyorsunuz?

Neden?

e Okula iliskin hangi diisiincelere sahipsiniz? Neden?

¢ Bu etkinligin sonunda neleri fark ettiniz?
Ogrencilerin paylasimlar: alindiktan sonra siire¢ asagidaki
gibi 6zetlenerek sonlandirilir.
“Okula iliskin duygu ve diistincelerimizi paylasmak okula
iliskin olumlu tutumlar gelistirmemize yardimcit olacagi
icin olduk¢a onemlidir. Bunu her zaman hatirlamaya

)

calisalim.’

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Okul sozciigiinlin kendisinde cagristirdigi duygulardan ii¢
tanesini segerek her bir duyguya bir emoji tasarlamasi ve
bir dahaki derse gelirken getirmesi istenir. Hazirlanan
gorseller istege bagl olarak sinif panosunda sergilenir.

Ogretmene
Uygulayiciya Not:

. Kalabalik smiflarda oyunda daha cok ogrenciye yer

verebilmek icin birden fazla fotograf¢i ile grup ¢aligmasi
yaptirilabilir.

. Akilli tahta/projeksiyon olan simniflarda kelime bulutu

etkinligi tagull word uygulamasi ile bilgisayarda
yaptirilabilir. Her 6grenciden okul ile ilgili bir duygu ve bir
diisiince ifade etmesi istenir. Ogretmen ogrencilerin
sOyledigi sozciikleri sirayla uygulamaya yazar ve kelime
bulutunu olusturur.




Ozel gereksinimli 6grenciler igin;

1. Akran eslesmesi saglanarak sosyal ¢cevre diizenlenebilir.

2. Fotograf makinesini tutma sirasinda materyale kavramay1
artiric pargalar eklenerek materyal uyarlanabilir.

3. Calisma yapragi-2’de 6grenciden yazma yerine resimli
kartlar yapistirmasi ya da ¢izmesi istenebilir.

4. Ogretmen Ogrencinin duygusunu ifade etmesinde geri
bildirim sunarak destek saglayabilir.

Etkinligi Gelistiren:

Zerrin Ay




Calisma Yapragi-1

Okul gorselinin i¢ine okul ile ilgili tim duygu ve diislincelerinizi yazarak kelime bulutu

olusturunuz.

Calisma Yapragi-2



OKULDAKI BEN
Asagidaki yarim birakilmis ¢ocuk resmini tamamlayarak kalp seklindeki kutucuga “Okul ile
ilgili kalbimden gegen duygular”, diistince balonu seklinde olana “Okul ile ilgili zihnimden

gecen diislinceler” konulu birer climle yaziniz.
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Calisma Yapragi-3
BENIM OBJEKTIiFIMDEN

Asagidaki fotograf makinesinin objektifine okulu anlatan bir resim ¢iziniz. Fotograf

makinesini dilediginiz renklerde boyayiniz.




